
Este módulo evalúa la capacidad 
de los estudiantes para concebir 
artefactos con valor cultural, 
reconociendo la manera como 
éstos intervienen en la realidad. 

¿Qué evalúa
el módulo?

Generación
de artefactos

La competencia correspondiente
a este módulo se evalúa
a través de 50 preguntas

de selección múltiple
con única respuesta

correcta.

3) Otorgar sentido a los artefactos 
en las prácticas culturales.
4) Planificar los procesos

de realización del artefacto
según los medios de producción 

disponibles en el entorno.

Artefacto: Producto de una 
habilidad humana entrenada.

Valor cultural:
 significación de los objetos 
según las prácticas sociales

en las que se incluyen. 

Indagar: buscar indicios sobre 
las relaciones sociales que 
inciden en la significación 

de los artefactos.

Concretar: establecer los 
aspectos básicos del diseño que 
responden a los requerimientos 

de los clientes. 

Procesos de realización:
aspectos generales de la

producción de un artefacto.

 

Aspectos evaluados

La competencia que se evalúa
a través del módulo comprende 

cuatro procesos:
1) Indagar en el contexto para 

determinar la situación a intervenir. 
2) Concretar artefactos. 
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